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Lache. Staune. Spiel!

Frihjahrsneuheiten 2026: Spielerische Entdeckungsreisen
fur jedes Alter

Bad Rodach, Februar 2026 - Mit zahlreichen Neuheiten in den Bereichen Kinderspiele,
Familienspiele, Meine ersten Spiele (MES), Kleinkind, Puzzle und Baby erweitert HABA auch in diesem
Jahr sein vielfdltiges Sortiment. Die neuen Produkte férdern Kreativitat, Motorik, Logik und
gemeinsame Spielmomente - vom Kleinkindalter bis zur ganzen Familie.

Kinderspiele (ab 5 bzw. 6 Jahren)

Nice Ice (ab 5 Jahren)

Ein turbulentes Seifenkisten-Rennen mit niedlichen Erdmannchen als
Hauptfiguren! Auf dem Weg zum Eiswagen geraten die Tiere pl6tzlich in einen
Stau. Jetzt heiBt es geschickt tiberholen und den richtigen Moment abpassen.
Wer zuerst beim Eiswagen ankommt, wird eiskalt belohnt.

Rhino Hero Super Battle (ab 5 Jahren)

Der Superheld ist zurtck - im neuen, modernen Design! Rhino Hero und seine
Freunde erklimmen wackelige Hochhduser und liefern sich spannende
Hohen-Battles. Mit ruhiger Hand, etwas Wirfelgliick und trotz frecher Spider
Monkeys geht es Stockwerk flir Stockwerk hinauf. Wer am Ende am hdchsten
steht, gewinnt.

Plush-o-Mat (ab 6 Jahren)

Plischalarm! Aus dem Plush-o-Mat-Automaten wollen alle die kuscheligen
Monster angeln. Doch erst am Ende zeigt sich, wer wirklich einen Fang
gemacht hat. Flauschige Illustrationen, siiBe Figuren und ein spannender
Punktewettlauf sorgen fiir hohen Wiederspielreiz.

Familienspiele (ab 8 Jahren)

Stuglandet (ab 8 Jahren)

Schweden-Feeling flir Zuhause! Die Spielerinnen und Spieler traumen von der
eigenen Hitte direkt am See und wetteifern um die schénsten Grundstiicke.
Mit Wirfeln, cleverem Bauen und taktischem Geschick entstehen idyllische
Hauschen, die am Ende wertvolle Punkte bringen. Doch Vorsicht: Die
Konkurrenz schlaft nicht!

Wirfelkdnig — jetzt mit 12 neuen Zusatzkarten (ab 8 Jahren)

Der beliebte Wirfelspielklassiker kehrt zuriick - abwechslungsreicher denn je!
Die neuen Zusatzkarten sorgen flr frische Strategien, Uberraschende
Wendungen und noch mehr Spannung in jeder Runde.

Tasty Wasty (ab 8 Jahren)

Die Gossen-Gourmets sind los! Tasty, Wasty, Bob und Steve entdecken die
Leckereien eines Sterne-Restaurants - in der Milltonne. Jetzt braucht es Gllick
und Logik, um passende Mentus zu wirfeln und ihre Winsche zu erflllen. Jede
unerfillte Bestellung kostet Punkte - also ran an die Wirfel!
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MES - Meine ersten Spiele (ab 2 Jahren)

Theos Torte (ab 2 Jahren)

Rabe Theo hat Geburtstag! Die Kinder helfen seinen Freunden, die Obsttorte
zu vollenden. Dafiir suchen sie Obstscheiben im Raum, bewegen sich wie Tiere
- krabbeln, hipfen, schleichen - und dekorieren Stlick fiir Stiick die Torte.
Schaffen sie es rechtzeitig, bevor Theo kommt?

Catch a Duck (ab 2 Jahren, international; nicht in DACH)

Ein fréhliches Angelspiel fir die internationalen Madrkte: Jede geangelte Ente bringt einen Punkt -
einfach, schnell und perfekt fir die Kleinsten.

MES to Go - zwei neue Reiseformate (ab 2 Jahren)

Ideal flr unterwegs!
Raupe Rosa: Die kleine Raupe wachst, indem die Kinder farbenfrohe Teile an den Kérper anlegen. Wer
zuerst alle Teile angelegt hat, gewinnt.

Farbexpress: Tschu-tschu! Mit etwas Wirfelglick werden passende Waggons an die eigene Lok
angelegt. Am Ende zahlt der langste Zug.

Kleinkind (ab 3 Jahren)
Zahlreiche Neuheiten férdern spielerisch Feinmotorik, Konzentration und Kreativitat:

Stapel- und Legespiel BauspalB (3+)

Durch Stapeln, Bauen und Puzzeln entsteht ein farbenfrohes Zuhause. Ob frei oder nach Vorlage - das
raumliche Denken wird schrittweise geschult.

Hammer & Nagelspiele — Formen & Bauernhof (3+)

Mit kindgerechtem Hammer, Nageln und Formen entstehen auf einer Korkunterlage kreative Motive.
Nach Vorlage oder frei gestaltet: Jeder eingeschlagene Nagel starkt Selbstvertrauen und Motorik.

Fadelspiel Schmuckstiicke (3+)

Perlen, Sterne und bunte Elemente werden zu eigenen kleinen Kunstwerken. Nach Vorlage oder frei
gestaltet entstehen hiibsche Schmuckstlicke zum Prasentieren.

Puzzle (ab 3-6+ Jahren)

Holzpuzzle Waldtiere (ab 3 Jahren)

Schicht flr Schicht entdecken Kinder, welche Tiere im Wald leben - vom Wurzelbereich bis zur
Baumkrone.

Puzzle Weltkarte (ab 6 Jahren)

Beim Puzzeln lernen Kinder unsere Erde kennen: Kontinente, Tiere und
Besonderheiten - spielerisch vermittelt und detailreich illustriert.

Puzzle Jahreszeiten / Zaubertrdume (ab 3 Jahren)

@,
Vier stimmungsvolle Motive mit je 24 Teilen zeigen Tiere in lustigen Szenen durch das ganze Jahr. Am
Ende lassen sich die Motive zu einem Panorama zusammenfiigen.
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Baby (ab 0-6 Monaten)

Rasselgreiflinge (ab 6 Monaten)

Elefant oder Wal - die sanft rasselnden Greiflinge sind leicht zu halten und férdern erstes Greifen sowie
Feinmotorik.

Silikongreiflinge ,Wunderwirbel" (ab 6 Monaten)

Mit  Plopp-Effekt, verschiedenen Oberflachen und angenehmer Struktur ' .‘*L
unterstltzen sie das Zahnen und Trainieren Hand-Mund-Koordination. = =

Neue Produkte der Pinguin-Reihe:

Schnullertier Pinguin (0+)
Kuschelig, praktisch und perfekt fiir unterwegs — Schnuller & Co. bleiben sicher befestigt.

Wasserspielmatte Pinguin (ab 6 Monaten)
Mit Rasselring, Knisterfolie und schwimmenden Elementen starkt sie die Motorik in Bauchlage und
fordert spielerisch die Muskulatur.

Uber HABA

HABA ist eine deutsche Traditionsmarke mit tGiber 85 Jahren Erfahrung in der Entwicklung hochwertiger,
inspirierender Spielwaren und Spiele. Das Unternehmen aus Bad Rodach steht fiir Qualitat, Kreativitat
und eine tiefe Leidenschaft fiir das kindliche Spiel — von den ersten Greiflingen bis zu anspruchsvollen
Gesellschaftsspielen fiir Jugendliche und Erwachsene. Mit innovativen Ideen, nachhaltigem Anspruch
und einem klaren Fokus auf Entwicklungsférderung mit SpielspaB8, schafft HABA einpragsame
Spielmomente Uber alle Altersstufen und Produktgruppen hinweg.

Uber die Habermaass Firmenfamilie

Seit bald 90 Jahren gestaltet die Habermaass Firmenfamilie die Zukunft fir Kinder. Unter ihrem Dach
vereint sie die bekannten Marken HABA und WEHRFRITZ sowie die Habermaass Stiftung. Seit der
Grundung 1938 durch Eugen Habermaass ist die Habermaass Firmenfamilie mit Sitz in Bad Rodach in
Familienhand und wird aktuell in der dritten Generation gefiihrt.

www.habermaass.de
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